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Аннотация. Переход на интерактивное обучение в процессе проведения 
факультативных занятий в профильных аграрных классах является способом 
решения учебно-познавательных задач и подразумевает применение 
соответствующих средств информатизации образования.  
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Summary. Transition to interactive training in the course of holding elective courses 
in profile agrarian classes is way of the solution of educational and informative tasks 
and means application of appropriate means of an informatization of education. 
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При наличии единой информационно-образовательной среды оптимизация 

учебного процесса в профильных аграрных классах возможна во многом 
благодаря применению информационно-коммуникационных технологий и 
использованию разнообразных интерактивных обучающих средств. 

Интерактивность определяется как свойство некоторой компьютерной 
системы при взаимодействии с пользователем. Применение в образовательной 
деятельности средств интерактивного обучения предполагает взаимодействие 
ученика с учебным окружением и его полноправное участие в учебном 
процессе. Интерактивность означает наличие условий для учебного диалога, 
одним из участников которого является средство информатизации 
образования.  

Во время учебного диалога обучаемым предоставляется возможность 
использования виртуальных информационных продуктов – видео с графикой и 
озвучкой, интерактивных презентаций, виртуальных плакатов и викторин, 
электронных книг, образовательных компьютерных игр и приложений с 
помощью персональных компьютеров, ноутбуков, документ-камер, 
смартфонов и планшетов для поиска информации, быстрой коммуникации 
через социальные медиа, а также проведения консультаций с преподавателями 
через электронную почту и различные мессенджеры. 

Разработка электронных обучающих открытых онлайн-курсов по широкой 
тематике является немаловажным способом использования средств 
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электронного обучения. Элементы электронных курсов – основное средство 
взаимодействия преподавателя и обучающихся. 

При выполнении учебного задания поставленные цели обучения 
достигаются более успешно при условии использования онлайн-курсов, 
насыщенных интерактивным цифровым образовательным контентом (ссылки, 
профессиональные образовательные видеоролики, карты, изображения, 
социальные сети и др.).  

Программное обеспечение для планирования уроков, интерактивные и 
содержательные программы, несущие образовательную функцию, должны 
разрабатываться веб- и графическими дизайнерами и программистами в 
сотрудничестве с профессорско-преподавательским составом.  

Особенностью онлайн-курсов является то, что интерактивные элементы 
реагируют на действия преподавателя или ученика, а в сопровождении звука 
имеет место анимация. Введение в учебный процесс онлайн-курсов создает 
наиболее благоприятные условия для самостоятельной работы учеников. 

Использовать анимацию, звук и комментарии в реальном времени 
позволяет электронная интерактивная доска. Наряду с интерактивной доской 
целесообразно использование обучающих программ, в том числе 
мультимедийных компьютерных образовательных программ.  

Интерактивные элементы обучающих программ позволяют перейти от 
пассивного к активному усвоению материала в режиме диалога, что повышает 
его эффективность. Следует добавить, что виртуальная реальность может 
значительно улучшить способность учеников запоминать то, чему они 
научились в течение длительного времени. 

Для облегчения и разнообразия работы учеников созданы обучающие игры, 
основанные на множественном выборе; онлайн-чаты; интерактивные 
приложения, предназначенные для мобильных телефонов и планшетов с целью 
редактирования и аннотации изображений и видео в режиме реального 
времени и пр.  
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